
Пані Дзвінка, панна Міля,
Вуйко Стефко, дідо Гриньо −
Всі вони одна родина.
І в одну погожу днину
Всі посходились до тину.

Говорили про погоду,
Хто куди ходив по воду.
Кожен все своїм хвалився
Та новинами ділився.

Враз звернувши зір додолу,
Підібравши край подолу,
Панна Міля зашарілась
Й черевичками хвалилась.

− Вав, яка краса файнюща,
Ще й, напевно, дорогуща.
Скільки ж в тебе їх, панєнко,
Розкажи-но нам хутенько.

− Скільки-скільки, вам би знати,
Ніжок в нас усіх багато!
Ми ж усі одна родина − 
Сорок ніжок біля тину.

− Чи то сорок? Може, двадцять?
Тридцять п’ять чи вісімнадцять?
Щоби нам взуття владнати,
Треба добре рахувати!
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Використовуючи картки з цієї колоди можна грати в інші ігри.
Правила до ігор, а також багато іншої інформації можна знайти на 
нашому сайті  www.malvy.games. 

Особлива подяка Олександру Бистрікову за ідею гри.

Діти рано вчаться рахувати. Спочатку показують на пальчиках 
скільки їм рочків, згодом знають, де два яблука, а де – три. Невдовзі 
засвоюють число 5 та вчаться рахувати до 10. П’ять та десять – 
найважливіші числа, особливо на початку навчання. У цій грі ми 
максимально звертаємо увагу на число 5. У всіх сороконіжок біля 
голови і хвоста сума ніжок дорівнює 5. Під час гри діти мають 
відкидати картки, сума яких становить 5. Багато разів дивлячись 
на пари 2 і 3 та 1 і 4, діти легко запам’ятають склад числа 5. А наші 
сороконіжки пані Дзвінка, панна Міля, вуйко Стефко та дідо Гриньо 
радо їм допоможуть.

складаємо сороконіжку

 • Якщо у гравця 5 карток або більше і він не має що відкинути, він 
добирає лише одну картку.
• Якщо гравець не має картки, щоб продовжити сороконіжку, він 
пропускає хід.
• Гравець не може пропускати хід, якщо він має картку відповідного 
кольору.

Гра закінчується, коли сороконіжка буде складена. Виграє той гравець, 
що поклав останню картку.

Для молодших гравців
Для гравців, яким поки що складно рахувати до сорока, ми пропонуємо 
трохи спростити правила:
Ведучий відбирає з колоди будь-яку пару голова-хвіст одного кольору та 
називає число ніжок сороконіжки, яку потрібно скласти (наприклад 12).
Перед своїм ходом гравець відкидає одну або дві будь-які картки лицем 
догори, відповідно добирає картки до 5.
Далі він продовжує сороконіжку карткою такого ж кольору, як і голова, та 
рахує кількість ніжок, що вже є в сороконіжки.
Виграє той, хто кладе останню картку, щоб число ніжок у сороконіжки 
було відповідним.

Гра-хвилинка
У цій грі кольори тулубів значення не мають. Кожен із гравців отримує 
голову та хвоста сороконіжки одного кольору та по 4 будь-яких картки з 
колоди. Діти складають сороконіжку довжиною в 5 карток. При цьому 
вони відкидають одну картку, але голову чи хвіст відкидати не можна. 
Виграє той, чия сороконіжка має більше ніжок.

Комплектація гри
52 картки з числами від 1 до 5.
Інструкція до гри.
На картках зображено 4 сороконіжки, кожна складається з голови, хвоста 
та 11 частинок тулуба. Число відповідає кількості ніжок на картці. Сума 
ніжок біля хвоста та голови завжди рівна 5, загальна кількість ніжок – 40.

Правила гри
Вік гравців: від 5 років.
Кількість гравців: 2-4 гравці.
Ціль гри: повеселитись та скласти сороконіжку одного кольору.

Гравці добре перемішують колоду та роздають по 5 карток. 
Гру починає той, у кого є картка з головою будь-якої сороконіжки. 

• Якщо ж голови немає, то гравці добирають картки, поки комусь не 
попадеться голова.
• Якщо голів декілька, то починає гру молодший гравець.
• Наступний гравець кладе картку такого ж кольору, як і голова, та 
називає кількість ніжок, що вже є в сороконіжки.
• Картку з хвостом можна покласти під час будь-якого ходу в грі, тоді 
наступні картки потрібно  класти перед хвостом.

Перед початком ходу гравець відкидає одну або дві картки з числом 5 
або пару карток, які в сумі дадуть 5.
Відкинути  можна  картки незалежно від їх кольору. Гравець відкидає 
картки лицем догори, називаючи їх суму. Після чого він добирає з колоди 
картки так, щоб у нього було знову 5 карток.


